Dual Track Agile
crear y entregar productos
centrados en el cliente
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AGILE OPEN CAMP



Casi siempre estas equivocado
acerca de tus usuarios.
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Mas caro que escribir software es
escribir mal software.
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Backlog de Backlog de

Track Continuous Discovery Descubrimiento |deas validadas
Validar ideas de negocio. < . B
Identificar potenciales necesidades aF Ejecucion
reales. (Diferentes approach)

Analizar potenciales prioridades.

Disenar funcionalidades. ——
Prototipar. ‘
Validar disenos y prototipos.

Hipotesis sustentadas ﬁ

Backlog de Incremento de
. . Desarrollo Producto

Track Continuous Delivery

Construir funcionalidades priorizadas Ejecucion

por valor. (Scrum, Kanban u otro)

Entregar software funcionando a

clientes.

Validar hipétesis funcional. I

Medir con clientes reales. i
Hipétesis validadas £ I > ‘




Un ejemplo concreto

Caso real para dar mayor profundidad



Circuito retroalimentacion

- B
Backlog de Backlog <?|e
Track Continuous Discovery Descubrimiento e
Ejecucion
Backlog de Incremento de
Desarrollo Producto

Track Continuous Delivery

Ejecucion




Marcos de trabajo y roles

Track Continuous Discovery

Track Continuous Delivery

Backlog de
Descubrimiento

Backlog de
Desarrollo

Lean UX based
UX / Ul

a:

Scrum

Frontend / Backend /
etc

Backlog de
Ideas validadas

Incremento de
Producto




- # Discovery va adelantado

PRty = ‘




El contenido precede al diseno. El
diseno en ausencia de contenido
es solo "decoracion".

66



% Discovery va adelantado

Discovery

Research Sprint
@t

2 semanas
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Que los disenadores presionen por
lo usable es como que un chef
presione por lo comible.
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% Discovery va adelantado

Discovery Discovery

Research Sprint Design Sprint
@t @t

2 semanas 2 semanas

12



% Discovery va adelantado

Discovery Discovery
Research Sprint Design Sprint
@ @t
2 semanas 2 semanas
velivery Delivery
Development Sprint Development Sprint
a . [ =
2 semanas 2 semanas

Discovery
Design Sprint

@

2 semanas

Delivery

Development Sprint

=

2 semanas
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% Discovery va adelantado

Discovery

Research Sprint
@

2 semanas

Discovery
Design Sprint
@

2 semanas

Discovery
Design Sprint
@

2 semanas

Delivery

Trevelopment Sprint

</>

2 semanas

=

Delivery

Development Sprint

2 semanas

=

Delivery

Development Sprint

)

2 semanas
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% Discovery va adelantado

Discovery

Research Sprint
@

2 semanas

Discovery Discovery
Design Sprint Design Sprint
@t @t
2 semanas 2 semanas
Delivery

Development Sprint

£

2 semanas

Discovery

Research Sprint

@

2 semanas

Delivery

Trevelopment Sprint

<[>

2 semanas

=

Discovery

Design Sprint

@

2 semanas

Delivery

Development Sprint

2 semanas

=

Discovery

Research Sprint

@

2 semanas

Delivery

Tevelopment Sprint

2 semanas

=
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Preguntas?
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:Qué lecciones aprendidas
tenemos en este ambito?
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Nuestra mayor prioridad es
satisfacer al cliente mediante la
entrega temprana y continua de

software con valor.
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Gracias! ==

Soy Deiby Ordoiiez D.

Puedes encontrarme en todas partes como DeibyOd
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http://www.deibyod.co
https://twitter.com/deibyod
https://www.linkedin.com/in/deibyod

